


Декада по читательской грамотности.
День путешествия.
Интегрированное занятие: история\ИЗО
[bookmark: _GoBack]Учитель истории Смирнова Л.В и учитель ИЗО Цитович М.С
Тема: Мифологический марафон.
Тип урока: урок открытия новых знаний.
Цель урока: изучение древнегреческих мифов о подвигах Геракла, через прочтение и выполнение рисунка.
Задачи урока:
1.       Образовательные:
-познакомить с древнегреческими мифами «Двенадцать подвигов Геракла»;
-дать определение понятию «миф»;
2.       Развивающие:
-способствовать формированию умений анализировать, сравнивать, обобщать;
-развивать творческие, речевые способности учащихся;
-учить выделять главное в тексте;
3.       Воспитательные:
-воспитывать интерес и уважение к истории, искусству;
-воспитание ценностного отношения к слову;
-обеспечить благоприятную атмосферу поддержки и заинтересованности, уважения и сотрудничества;
Оборудование:
· ПК;
· мультимедийный проектор;
· мультимедийная презентация к уроку;
· информационные листы с мифами;
· краски, кисти, альбом.





















Ход занятия
	 
Этап урока
	 
Деятельность учителя
	 
Деятельность учащихся
	Принципы системно-деятельностного подхода, формируемые УУД.

	1. Организационный момент, мотивация к учебной деятельности
(1 минута).
	Приветственное слово учителя:
Приветственное слово учителя:
- Добрый день, ребята. Давайте посмотрим друг на друга и улыбнёмся.  Говорят, «улыбка – это поцелуй души». А теперь громко скажем друг другу: «Добрый день!» Присаживайтесь на свои места. Мы рады, что у вас хорошее настроение, и надеюсь, что мы с вами сегодня очень дружно и активно поработаем. 
	Приветствие учащихся.
	Принцип психологической комфортности.
УУД: личностные, коммуникативные.


	2.Актуализация
знаний
(3 минуты)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
3. Постановка учебной цели.
(1минута)
	Сегодня у нас необычный урок. Сегодня у вас на уроке будут два учителя: Людмила Владимировна, и мы будем говорить об истории. Марина Степановна и вы будете рисовать. 
Л.В.-Ребята, кто из вас знает, что такое миф?
(Миф – это  повествование, передающее представления людей о мире, месте человека в нём, о происхождении всего сущего, о богах и героях) (
Л.В.- А какие мифы вы знаете?
Л.В. –Кто из вас слышал о древнегреческом герое Геракл?
Л.В.- Кто догадался какая тема нашего урока?
- Откройте тетради, запишите число. Тему урока: «Мифологический марафон». (дисциплина лёгкой атлетики, представляющая собой забег на дистанцию 42 километра 195 метров) (Слайд 1)
- Исходя из темы урока, сформулируйте его главную цель. Что сегодня предстоит нам выяснить? (Познакомиться с мифами Древней Греции и нарисовать героев этих мифов)
- Правильно, в ходе урока мы познакомимся  с героем греческих мифов Гераклом и нарисуем его подвиги.
	 
 
 



Отвечают на вопросы
 
 
 
 
 


 
Формулируют тему
Запись учащимися числа, темы урока.
  Формулируют цель урока
	Принцип деятельности.
УУД: регулятивные (проблемная подача учебного материала).
Принцип целостности.
УУД: познавательные, регулятивные (самостоятельное формулирование цели, планирование, прогнозирование)


	4.   Усвоение новых знаний.
Рассказ учителя
(2мин)
 






Работа с текстом
(5 мин)










Выполнение рисунка
(28 мин)
	-В Древней Греции, да и не только есть много мифов. В каждом мифе есть герой. Сегодня наш герой Геракл. Немного истории. (Приложение №1) (Слайд 2)
Геракл прославился множеством подвигов. 12 самых известных он совершил на службе своего двоюродного дяди — трусливого царя Еврисфея. (Приложение №2) (Слайд 3)
- Итак, у каждого на парте текст с одним мифом, в котором рассказывается о подвиге Геракла, прочитайте и выполните задания.  (Приложение №2)
1.Ответить на вопросы после мифа.
2.Составьте кластер. (Слайд №3)

М.С.-Главный герой мифов, это Геракл. Каким вы его себе представляете? (ответы детей)
-Сейчас вам необходимо представить и нарисовать сюжет по своему мифу. В этом сюжете вам необходимо изобразить как Геракл совершает подвиг. Описание этого подвига есть в мифе, например, пояс Ипполиты, критский бык, Цербер и так далее.  
-Представляем сюжет и выполняем рисунок по сюжету.
-В конце работы подписываем внизу рисунка кто автор и название подвига.
	Слушают, отвечают на вопросы.





 
 
 

Читают мифы, выясняют значение незнакомых слов.
Отвечают на вопросы, заполняют кластер.







Выполняют рисунок каждый по своему мифу.
	Принцип деятельности. УУД: коммуникативные, познавательные, регулятивные (развитие внимания учащихся;
создание благоприятной атмосферы заинтересованности; работа над формированием логических умений: анализ, сравнение, обобщение, построение цепочек рассуждений).
 Принцип деятельности, непрерывности, вариативности, творчества.


	5.Закрепление изученного материала
(3 мин) 
 
 
 
 
	Работа по вопросам:
- Кто сегодня был главным героем мифов? (Геракл)
1. -Почему прочитанное произведение мы называем мифом? (это повествование о герое, который частично был сыном Бога и простой женщины)
2. -Какие другие мифы ты читал? 
	Отвечают на вопросы.
 
 
 
 
	УУД: познавательные (опирается на уже известное); коммуникативные (учит способам взаимодействия, сотрудничества).

	Рефлексия деятельности.
 
(2 мин)
	Составляем синквейн. (Слайд 4)
1. существительное – название синквейна; 
2. прилагательное, прилагательное; 
3. глагол, глагол, глагол; 
4. фраза на тему синквейна; 
5. существительное.  

- Молодцы, ребята, благодарим вас за активную работу на уроке. 
Выставление оценок
	Составляют синквейн.
 
 
 
 
 
 
 
	УУД: познавательные, регулятивные




Далее смотри мифы я начала составлять вопросы, тормознулась пока, жду тебя чтобы проговорить

Приложение № 1 миф «Рождение Геракла»
Рождение Геракла не было обычным. Оно началось с того, что женолюбивый Зевс однажды влюбился в царственную красавицу Алкмену, жену правителя Микен Амфитриона. Но любовь громовержца оказалась безответной: Алкмена никак не хотела изменять мужу. Напрасно царь богов являлся ей в сновидениях и нашептывал льстивые речи — Алкмена ни за что не уступала. Тогда Зевс решил добиться взаимности красавицы обыкновенным обманом. В лес, где охотился ее муж Амфитрион, он согнал дичь со всей Греции. Страстный охотник так увлекся погоней, что не успел вернуться домой до наступления темноты и заночевал в лесу. А Зевс, приняв облик Амфитриона, явился к его жене и соблазнил красавицу. Зевс и Алкмена провели ночь, во время которой солнце не поднималось над горизонтом в течение трех суток. Ничего не подозревавшая Алкмена, думала, что перед ней находился её муж...
В день, когда Гераклу предстояло появиться на свет, Зевс поклялся в присутствии богов, что младенец станет властвовать над городом Микены и всеми соседними народами. Ревнивая Гера тут же догадалась, что ее неверный супруг печется о своем собственном сыне, и возненавидела еще не родившегося ребенка. Как покровительница будущих матерей, она задержала роды Алкмены и сделала так, что в указанный Зевсом день на свет появился не Геракл, а сын Амфитриона Эврисфей.
Когда же родился Геракл, Гера подослала к колыбели новорожденного двух змей, но мальчик, проявив небывалую для младенца силу, задушил ползучих гадов. Амфитрион понял, что в его семье родился необычный ребенок, и обратился к прорицателям с вопросом о его судьбе. Прорицатели ответили, что Гераклу суждено стать великим героем и прославить богов Олимпа.
Детство Геракла прошло под наблюдением лучших учителей, которые научили его боевым искусствам, наукам и музыке. Но главными наставниками были мудрый кентавр Хирон; сын Гермеса Автолик — известный мастер на всякое плутовство; один из внебрачных сыновей Зевса Кастор, а также искусный музыкант Лин. Правда однажды, когда Лин за нерадивость наказал Геракла, тот в припадке гнева так швырнул в него кифару, что чуть не убил бедного учителя.
Когда Геракл возмужал, Амфитрион, напуганный его силой и необузданным нравом, отослал пасынка к пастухам на гору Киферон недалеко от Фив. Однажды на город напали враги, и Гераклу пришлось самому спасать Фивы от завоевателей. В благодарность фиванский царь отдал ему в жены свою дочь Мегару. Вскоре у Геракла и Мегары родилось двое сыновей.
Время шло, однако Гера по-прежнему ненавидела Геракла. Она обратилась к богине безумия Ате, и та помрачила разум героя. Да так, что когда Геракл играл со своими сыновьями, ему вдруг померещились вместо детей страшные чудовища. Лишился разума великий герой и в припадке неистовства он убил всех своих детей и детей своего родственника Ификла.
Когда разум Геракла прояснился, он пришел в ужас от содеянного и в отчаянии бежал из города. Вне себя от горя, герой стал искать для себя какое-нибудь трудное и опасное дело, чтобы, совершив его, искупить невольное преступление. Он узнал, что отряд храбрецов на корабле «Арго» отправляется в далекую Колхиду за золотым руном, и присоединился к аргонавтам. Но едва они отплыли от берегов Греции, Гераклу явился Гермес и передал повеление Аполлона вернуться. На этот раз боги пожелали, чтобы будущий герой по-другому искупил свою вину: смирив гордость, поступил на службу к трусливому и глупому микенскому царю Эврисфею. Тому самому, который, родившись раньше Геракла, получил власть над Пелопоннесом, предназначенную Зевсом для своего могучего сына. Герой ни на минуту не задумался о последствиях, желая лишь, чтобы его душа обрела покой. Он покорился воле богов и отправился в Микены.
Гера тут же придумала, как погубить сына Зевса. Вступив в сговор с Эврисфеем, она посоветовала ему дать Гераклу двенадцать чрезвычайно трудных заданий, которые казались ей невыполнимыми. Это была невероятная борьба: Геракл и Гера сошлись в неравном поединке. Ревнивая богиня, будучи уверенной в своей победе, даже не подозревала, что именно она невольно способствовала славе великого героя. Ведь именно так было положено начало 12 подвигам Геракла.














































Приложение №2 мифы «12 подвигов Геракла»
Подвиг I. Немейский лев.
 Когда умер царь Сфенел, владыкой Арголиды (область в Греции) стал его сын Эврисфей. Получив в наследство от отца власть над страной, молодой правитель, однако, не унаследовал его ум и храбрость. И, будучи вполне посредственной личностью, Эврисфей не смог оценить по достоинству наделённого силой Геракла. По праву старшего потомка Персея, Эврисфей приказал могучему атлету убить громадного льва, превратившего храм Зевса, которым славился город Немея, в своё львиное логово. Огромный хищник, промышлявший в храмовой роще, был непобедим ни для меча, ни для копья. Посылая туда Геракла, Эврисфей надеялся больше не увидеть впавшего в немилость воина. Однако тот не стал мешкать и, получив приказ, тотчас отбыл в Немею. Грозный лев так запугал местных жителей, что они боялись покидать свои жилища и благодатные земли постигло запустение. Даже прибытие славного воина не заставило жителей выйти из своих убежищ, поскольку не было веры в победу бойца над чудовищным хищником. Целый день провел воин в поисках льва, лишь к вечеру разыскав его. Развязка приближалась. Вышедшего из своего логова льва воин встретил тремя меткими выстрелами из лука. Однако стрелы не нанесли не малейшего вреда хищнику, отскочив от него, как будто бы у него вместо шкуры был панцирь. Тогда атлет сокрушил врага могучим ударом дубины прямо в голову, а затем он задушил оглушенного зверя, содрал с него шкуру и сделал из нее себе плащ. 
Задания.
1.Ответь на вопрос: С каким грозным хищником сразился Геракл?
2.Составьте кластер.


























Подвиг II. Лернейская Гидра.
 Однако, даже дня не дал Эврисфей герою на отдых после битвы в Немее, и уже на следующее утро поступил следующий приказ – уничтожить жившую в болотах десятиглавую Лернейскую Гидру — родную сестру немейского льва. Чудище подкарауливало проходящих странников, нападало, опутывало своими щупальцами, утаскивало вглубь болота и поедало. Завершив кровавое пиршество, оно засыпало. При этом над болотами поднималось такое зловоние, что находящиеся поблизости люди заболевали и вскоре погибали. Прилегающие к болоту плодородные земли опустели, люди обходили стороной проклятое место. Геракл со своим спутником Иолаем застали Гидру спящей посреди трясины. Выманивая чудище из глубины, сын Зевса запустил в болото несколько подожжённых стрел. Выползшее чудовище опутало героя щупальцами и устремило к нему десяток голов. Обёрнутому в львиную шкуру, ему не оставалось ничего иного, как отрубать головы Гидры одну за другой. Однако на месте отрубленных тут же росли новые. Вцепившийся в ногу рак заставил воина вскрикнуть, на зов пришёл Иолай, который стал огнём прижигать раны чудища. Останки Гидры Геракл предал земле. 
1.Ответь на вопрос: Как выглядела Лернейская Гидра?
2.Составьте кластер.



































Подвиг III. Керинейская лань.
Царь, у которого служил Геракл, повелел герою изловить Керинейскую лань. Рога из золота и бронзовые копыта отличали ее от других животных, при этом лань бегала быстрее ветра. Она носилась по горам и долинам Аркадии, вытаптывая поля с посевами и не зная усталости. Геракл понимал, что золотая лань принадлежит Артемиде, поэтому оставил свой лук дома, не желая убивать прекрасное создание. Целый год герой и его верный помощник Иолай преследовали Керинейскую лань, но им не удавалась даже приблизится к беспокойному животному. В поисках лани им приходилось преодолевать глубокие овраги, переплывать реки и взбираться на высокие вершины. Только значительно измотав животное, в Аркадских горах главный герой все же смог настигнуть быстроногую лань. Он связал ее веревкой, желая отвести в Микены, однако его путь преградила Артемида (Богиня животных, леса), разъяренная поступком героя. Геракл поведал, что сделал это по указанию Зевса, который повелел ему служить людям. Богиня отпустила его, сказав, что лань скоро к ней вернется. Эврисфей, получивший золоторогую лань, отказался от нее, боясь гнева Артемида, и тогда герой подарил животному волю. 
1.Ответь на вопрос: Чем отличалась Керинейскуая лань от других животных?
2.Составьте кластер.































Подвиг IV. Эриманфский вепрь. 
В лесу у подножья горы Эриманфе в Древней Греции жил гигантский вепрь (кабан). Он держал в страже все окрестные селения, уничтожая посевы и затаптывая любого, кто попадется ему на пути. Эврисфей пожелал поймать ужасного зверя и, естественно, поручил это Гераклу. На пути из Микен в горы Эриманфе лежали земли кентавров (лошадь с торсом и головой человека), где герой встретил своего знакомого – Фола. Тот, желая угодить сыну Зевса, решил угостить его вином, но запах этого напитка разлетелся по всей округе, и разъяренные кентавры пришли к пещере, где пировал герой. Они не хотели делиться, так как вино принадлежало им. Однако Геракл обратил кентавров в бегство. Спасаясь, они скрылись у своего лучшего друга – Херона. Поглощенный злобой, герой выпустил в них отравленную стрелу, но случайно угодил в Херона, и тот, страдая от боли, попросил богов лишить себя бессмертия, после чего умер. Воин же, преследуя Эриманфского вепря, загнал зверя в глубокий снег, а затем связал его и отнес в Микены, где приготовил из его мяса угощение для всего города. 
1.Ответь на вопрос: Зачем Еврисфей пожелал поймать гигантского вепря?
2.Составьте кластер.
Подвиг V. Стимфальские птицы.
 Эврисфей, желая погубить Геракла, снова придумал ему новое задание. На этот раз герою предстояло отправиться на озеро вблизи Арголиды (область в Греции) и убить Стимфалийских птиц. Эти птицы принадлежали богу войны Аресу и убивали всех, кто пытался к ним приблизиться. У них были медные клювы и когти, но страшнее всего казались острые перья, которыми они обстреливали людей, а затем поедали плоть убитых. Желая помочь, к Гераклу явилась Афина Паллада (Богиня войны), которая подарила ему медные барабаны. Когда герой приблизился к озеру, он начал в них бить, и громкий звук поднял птиц со своих мест. Стимфалийские птицы осыпали его дождем из медных перьев, но накидка из шкуры Немейского льва спасала героя от ранений. Своим луком с отравленными стрелами он убил многих птиц, а те, что выжили, улетели далеко за море. 

Подвиг VI. Авгиевы конюшни.
У элидского царя Авгия был переполнен навозом огромный скотный двор: его конюшни никто не чистил более 30 лет. Эврисфей повелел Гераклу убрать их за один день. Он решил, что никому с такой задачей справиться будет невозможно. Герой согласился выполнить приказ, потребовав за это десятую часть стада. Царь элейцев пошел ему навстречу. Геракл, вооружившись лопатой, пошел к реке. Он перегородил ее плотиной, повернув воды на скотный двор Авгия, и уже к вечеру от навоза не осталось и следа. Авгию, однако, очень не хотелось расставаться с богатством, поэтому он приказал расправиться с героем. Но, как и следовало ожидать, царских воинов постигла неудача и гибель. Геракл возмутился этим поступком, вызвал царя Элиды на поединок и сразил его. Вместе с элейцами на берегу Алфеи он принес благодарственную жертву и основал в честь своего отца игры героев. Он предложил проводить их каждые 4 года, останавливая все сражения и войны на период состязаний. Инициатива Геракла прижилась, игры получили развитие и в честь священной горы Олимп — обиталища богов, были названы Олимпийскими. 

Подвиг VII. Критский бык.
Миносу для жертвоприношения был доставлен прекрасный бык. Но он так пришелся по душе критскому царю, что вместо него Посейдону по его приказу отправили другого буйвола. За это бог моря наслал на златорогого зверя бешенство: бык смог вырваться, приведя в страх весь остров. Правитель приказывает Гераклу отправиться на остров, обуздать безумца и доставить его в Микены. Судно, на котором воин отправился в путь, было разбито у берегов Египта. Местный царь Бусирис пожелал принести в дар сына Зевса и его товарищей, но был умертвлен. Главный герой добрался до Крита, укротил животное и вернулся в Микены, переплыв на его спине море. 

Подвиг VIII. Кони Диомеда. 
У фракийского царя Диомеда были кони дивной силы и красоты, которых приковали к стойлу железными цепями. Эврисфей захотел заполучить их себе, а потому велел Гераклу отправляться в путь. Приказ герою не понравился, но делать нечего – грех искупать нужно. К тому же, глашатай его дяди рассказал, что, уничтожив этих лошадей, он сделает доброе дело, так как их кормят человеческой плотью. Когда судно прибыло к месту назначения, Диомед пригласил его во дворец. Во время трапезы фракский царь поведал, что никто не сможет укротить его коней. Всем новоприбывшим очень хотелось на них посмотреть, но тех, кто пошел в конюшню, живыми больше никто не видел: их скармливали неистовым лошадям. Это побудило Геракла отбить у Диомеда коней-людоедов, он привел их на свое судно. Однако он догадывался, что царь так просто их не отдаст и пустится в погоню. Герою пришлось сразиться с бистонами и скормить фракского царя его же лошадям. Воин выполнил возложенную на него миссию, доставив животных Эврисфею. 

Подвиг IX. Пояс Ипполиты.
 Однажды захотелось дочери царя Эрисфея, Адмете, заиметь золотой пояс Ипполиты, принадлежавший раньше Аресу (Бог войны), в котором, по преданию, хранилась сила амазонок. Тогда приказал царь Гераклу достать этот пояс. Герой, собрав своих друзей, выдвинулся в путь к амазонкам. Когда прибыл он к Фемискере, то увидел, что ворота города заперты, и тогда потребовал пояс у стражницы. Царица амазонок, узнав об этом, выдвинулась к герою и ответила, что, если тому нужен пояс, его нужно будет заслужить в сражении. Однако приближенная царицы, Антиопа, влюбилась в Тесея и, понимая, что тот может погибнуть в бою, выкрала пояс и отдала ему. В битве с героем и его друзьями погибло немало амазонок. Разгневанная воительница поняла, у кого теперь ее пояс, и в ярости кинулась на Геракла, но погибла от его стрелы. Соперницы были побеждены, а Антиопа осталась с Тесеем. Однако Геракл понял, что победа оказалась нечестной. Вернувшись, он отдал пояс Эврисфею, который передал его своей дочке, но, та, испугавшись, пожертвовала его Гере. 

Подвиг X. Стадо Гериона.
Царь Эврисфей в десятый раз потребовал от героя совершить невозможное: теперь — чтобы тот привел к нему стадо коров пурпурного цвета, которые принадлежали трехголовому Гериону и паслись на Багровом острове. Долго блуждал Геракл, прежде чем нашел этот остров. Когда он высадился на его берег, наступила ночь. Герой уснул, проснувшись от собачьего лая, который издавал неподалеку большой красный пес. Герой расправился с ним, но тут внезапно появился багровый пастух. Герой победил и его. Черный же пастух в страхе сбежал в лес. Посмотрев по сторонам, воин увидел стадо, которое так хотел заполучить Эврисфей. Герою предстоял решающий бой – с Героином. Это был великан исполинских размеров, который обладал огромным животом, а из трех его тел тянулись три пары рук. Но и его Геракл сумел победить. А чтобы стадо двинулось за ним, он поднял дудочку пастуха и заиграл привычную мелодию. Обратный путь таил множество опасностей. Когда Эллада была уже близко, на коров напали оводы, и весь скот, разозленный укусами, разбежался кто куда. Ехидна (полудева-полузмея)предложила вернуть коров Гераклу взамен на ночь с ним. С первыми лучами солнца Ехидна сдержала обещание, привела герою стадо и Геракл с триумфом возвратился в Микены. Эврисфей не кинул на животных и взгляда, принеся их в жертву Гере. 

Подвиг XI. Яблоки Гесперид.
Эврисфей отправил героя за яблоками, возвращающими молодость. Они росли на самом краю света, а выращивали их нимфы. Долгий путь ожидал Геракла, прежде чем он добрался до сада. По дороге встретил он Антея (сын Посейдона, Бога моря), с которым вступил в бой. Победив противника, герой наконец-то добрался до волшебного сада Гесперид. Здесь он увидел Атланта, держащего на своих плечах небосвод, и поведал ему, что пришел за плодами, возвращающими молодость. Тот предложил помощь в обмен на то, что Геракл подержит небосвод, и он согласился. Вскоре Атлант принес плоды и сказал, что может отнести их, а сын Зевса пусть и дальше держит небо. Герой, однако, не был простаком: он согласился, но попросил Атланта подменить его, пока он наденет свой плащ из шкуры. Положил атлант яблоки и встал под небосвод, в ту же секунду Геракл взял плоды и двинулся обратно в путь. Эврисфей, получив свой подарок, устрашился гнева Геры и не стал ими пользоваться. 

Подвиг XII. Укрощение Цербера.
12-ый подвиг Геракла был последним — Эврисфей отдал приказ, который сулил герою свободу. Однако это последнее задание было очень непростым: сыну Зевса предстояло отправиться в мир мертвых и вернуться оттуда с треглавым псом Цербером, который охранял вход в преисподнюю. Герой ответил, что выполнит приказ, и двинулся в путь. Попав в царство мертвых, он вломился во дворец самого Аида – правителя загробного мира. Геракл попросил взять с собой трехглавого пса у восседавших на тронах Аида и Персефоны. Бог смерти согласился, однако добавил, что разрешит забрать пса, если герой одолеет его без оружия. В ожесточенной битве Гераклу удалось обуздать животное, накинув на него цепь. Геракл вернулся и привел свой трофей прямо во дворец к Эврисфею. Царь испугался вида кошмарного пса, и тогда Геракл отпустил животное обратно. На этом его служба царю была окончена.















